Dziecko w swiecie gier

Kazdy przedszkolak ma swoje ulubione gry komputerowe, przy ktérych spedza wolny
czas. Dzieci podczas gry nie tylko tracg kontakt z rzeczywistoscig, ale tez
zapominajg o swoich obowigzkach. Przenoszg zachowania bohaterow na swoje,
uwazajgc ich za wzor postepowania. Warto zwréci¢ szczegdlna uwage na gry, jakie

interesujg dziecko.

Bardzo interesujgco role gier komputerowych w zyciu dziecka opisata Beata Jeszka.
Zauwazyta jak niebezpieczny jest przedszkolak podczas gry. W dzisiejszym Swiecie,
kazdy ma tatwy dostep do gier komputerowych, nie zawsze ich tres¢ jest
dostosowana do wieku i potrzeb matego cztowieka. Dziecko nie zawsze rozumie co
jest dla niego dobre, a co zte. Dlatego rodzice powinni sta¢ na strazy bezpieczenstwa
swojej pociechy w cybernetycznym swiecie. To oni powinni zwraca¢ uwage na rodzaj
gier, jakie wybiera ich dziecko. Przedszkolaki sg bardzo narazeni na wptyw gier na
SWoj rozwoj czy zachowanie. Bardzo czesto mozna to zauwazy¢ w swobodnych
zabawach dzieci w przedszkolu. Niekiedy przenoszg gre na sale zabaw, w ktérych
najczesciej dominuje agresja — sceny walki. Dla nich niewinna zabawa konczy sie,
ustepujgc miejsca przepychankom, scenom strzelania do siebie. Kazda gra ma
wptyw na zachowanie dziecka - zostawia po sobie slad. Pokazuje, ze nie zawsze
dobro poptaca, tylko osoba zta odnosi zwyciestwo, przechodzi kolejny poziom -
otrzymuje nagrode. To czemu dzieci majg by¢ ,dobre”, skoro tylko ,zte” osoby mogg
wygrac, osiggngc sukces. Postaci z gier to najczesciej czarne charaktery, uzywajg
podstepu, przemocy by osiggna¢ swoje cele. Im gra jest bardziej okrutna, tym ma
wiecej swoich zwolennikéw, przycigga jak magnes. Kazdy chce w nig zagrac,
sprawdzi¢ swoje umiejetnosci, pokonac jak najwiecej przeciwnikow by zostaé
mistrzem. Przedszkolaki szukajg wzorcow w réznych miejscach, czesto utozsamiajg
sie z wirtualnym bohaterem, ktéry pokonujgc kolejne poziomy, jest bardzo
agresywny, uzywa sity, zabija swoich przeciwnikdéw, dgzy do celu nie patrzac na
nikogo. Dla mtodego czlowieka jest to przyktad jak powinien sie zachowac, jak nalezy
postepowad. Zte zachowania sg nagradzane, co mozna zauwazy¢ w wiekszosci gier.
Czesto dzieki takim doznaniom przedszkolak staje sie agresywny, przenosi
zachowania z wirtualnego $wiata na przedszkolne zabawy. Powinnismy zwracac

szczegoblng uwage na gry, w jakie bawi sie dziecko, jakim poswieca najwiecej czasu,



czy te gry sg dostosowane do wieku i potrzeb matego cztowieka, jakie majg
wartosci, co z nich zapamieta przedszkolak.

Artykut ,,Gry komputerowe dla dzieci - wptyw na rozwdj i zachowanie dziecka”,
pokazuje jak wazne sg dla dziecka gry komputerowe i jakie niosg ze sobg
niebezpieczenstwa. Dlatego powinnismy lepiej poznac¢ wirtualny swiat, w ktérym
przedszkolak spedza czas. Pozna¢ bohaterow, jacy mu imponuja, jakie ich cechy mu
sie podobaja.

Dlatego musimy zwracac¢ szczegolng uwage na bezpieczny dobér gier dla dziecka.

Zrédto:http://www.przedszkole4.rydultowy.pl/kacik-dla-rodzicow/gry-komputerowe-
dla-dzieci-wplyw-na-rozwoj-i-zachowanie-dziecka.html



